HEI-E VERDEN l SKOLE Verdensmalene

VEJLEDNING TIL JEOPARDY OM VERDENSMALENE

INTRO

For at teste deres viden om verdensmalene kan eleverne spille Jeopardy — et quizformat
hvor eleverne ikke alene skal kunne de rigtige svar. De skal kunne stille de rigtige
spargsmal.

Jeopardy-quizzen findes i tre forskellige sveerhedsgrader, der er tilpasset indskolingen,
mellemtrinnet og udskolingen.

SPILLETS GANG

Spillet bestar af 25 bokse med spgrgsmal fordelt pa fem kategorier. Del eleverne op i to til
fire hold, hvor de skiftes til at veelge en boks, f.eks. "Sundhed og ernzering (300)”. Nar |
klikker pa boksen og igen pa diasset, kommer et udsagn frem. Laes udsagnet hgit, og geet
pa, hvad spgrgsmalet til udsagnet er. Husk at starte med "Hvad er...?” eller "Hvem er ...?".
F.eks. "Hvad er verdensmal 47”.

Nar elever er blevet enige om et bud pa spgrgsmalet, klikker | igen med musen i det bla
omrade, hvorefter det rigtige svar bliver synligt.

Klik derefter pa pilen i nederste venstre hjgrne. Hvis eleverne har geettet rigtigt, taster |
deres point ind i boksen. Derefter klikker | igen pa pilen for at komme tilbage til
kategorierne.

Spillet er slut, nar alle boksene er tomme. | kan eventuelt tilfgje jeres eget finale-
spgrgsmal pa tavlen, hvor holdene kan satse deres point.



